oy,
.o 3
-I“Tu, .

Reglas de j




Introduccion

En este original juego de estrategia, los participantes compiten por vender la mayor cantidad de
azlcar a las ciudades. Para ello deberén instalar fabricas y construir un sistema ferroviario que les
permita trasladar los vagones con azlcar desde sus fabricas, hasta las ciudades. Los jugadores
cooperaran entre si para construir vias, curvas, derivaciones, bifurcaciones, cruces y estaciones,
pero a la vez competiran por ser los que mas azlcar vendan a las ciudades. Al final del juego, el
jugador que obtenga mas puntaje sera el ganador.

Descripcion del juego

Los jugadores colocan sobre la mesa
piezas que representan fabricas, vias de
ferrocarril, estaciones de ferrocarril o
ciudades, colocando en cada fabrica un
vagon de carga. Mientras el juego
avanza, se va creando una red de
ferrocarriles que conecta ciudades y
fabricas entre si. Una vez colocadas
todas las piezas, los vagones se mueven
desde las fabricas a las ciudades, a
través de las vias que estén habilitadas.
El jugador que mueva mayor cantidad
de vagones a las ciudades, ganara mas
puntos y sera el ganador.

Contenido

El juego contiene los siguientes
elementos:

« 90 piezas de cartén

« 65 fichas de vagén

40 fichas de maquinista

« 5 peones plasticos

« 1tablerode puntaje

* 1 manual deinstrucciones

En la figura 1 se muestran las piezas que
componen el juego.

Preparacion del juego

Se toma un cruce y se lo coloca en el
centro de la mesa. Se mezclan las demas
piezas, boca abajo, y se reparten 5 a
cada jugador. El resto de las piezas se
coloca boca abajo a un costado de la
mesa, formando un montdn. Se debe
dejar suficiente espacio en la mesa para
poder colocar las piezas con comodidad.

- 5
T - ulie

Recta Recta con fabrica
(3 piezas) (12 piezas)

Recta con locomotora
(3 piezas)

i - 1
Curva Curva con fabrica
(6 piezas) (12 piezas)

Doble curva
(3 piezas)

Derivacion Doble derivacién
(9 piezas) (3 piezas)

Cruce Estacion de ferrocarril
(3 piezas) (15 piezas)

Bifurcacién
(3 piezas)

Ciudad
(18 piezas)

Fig. 1. Piezas que componen el juego. Algunas piezas de un mismo

tipo varian ligeramente en sus detalles.
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Cada jugador toma las fichas de vagon y maquinista del color que haya elegido. En el tablero de
puntaje, cada jugador coloca un pedn de su color en el casillero indicado con una flecha. Se elige
quién iniciara el primer turno.

Iniciodel juego

En cada turno, el jugador realiza tres
acciones:

1.Toma una pieza del monton y la coloca
ensumano.

1. Coloca una pieza de su mano en la
mesa (debe quedarse siempre con 5
piezas).

2. Si la pieza que acaba de jugar tiene
una fabrica, el jugador debera colocar
sobre ella una ficha de vagon; si en
cambio tiene una estacién o una
locomotora, el jugador debera colocar
una ficha de maquinista.

Las piezas deben colocarse en la mesa
de forma colindante con el lado de una
de las piezas ya colocadas (no pueden
colocarse esquina con esquina). Las
piezas pueden colocarse por cualquier
extremo de las piezas en la mesa, pero
siempre de manera de continuar con las
vias ya existentes, o de formar nuevas
vias. En la figura 2 se muestra un
ejemplo de colocacion de piezas.

Fig. 2. Ejemplo de colocacion de piezas sobre la mesa. En las fabricas, cada jugador ha colocado una ficha de vagon.




La pieza colocada no debe obstruir
ningln segmento de via existente
(fig. 3).

Puede darse el caso de que una pieza no
pueda ser colocada en ningun lugar de la
mesa. En ese caso, el jugador vuelve la
pieza a su mano y juega una pieza
nueva.

Estaciones de ferrocarril

Para que una via sea apta para la
circulacion del ferrocarril, debera tener
en cada extremo una estacion. Se
denominara “via habilitada” al tramo
que conecte entre si a dos estaciones
cualesquiera (Fig. 4).

Una via habilitada también puede tener
una Unica estacion, donde el tren salga y
llegue a la misma (Fig. 5).

Cada vez que un jugador coloque una
estacion, debera colocar sobre la misma
una ficha de maquinista de su color.

Una via habilitada puede tener
derivaciones y/o bifurcaciones. Si a
partir de una via habilitada se cierra una
derivacion o bifurcacion con una nueva
estacion, se forma una nueva via
habilitada. Pueden formarse tantas vias
habilitadas como sea posible, donde una
estacion o un segmento de via pueden
formar parte de mas de una via
habilitada (Fig. 6).

Se debe tener en cuenta que el tren sélo
realiza recorridos directos de estacion a
estacion, y no puede hacer marcha atras
o cambiar de posicion para llegar a
destino. Por lo que los tramos que
requieran estos movimientos no
constituyen una via habilitada (Fig. 7).

Fig. 3. Movimiento no permitido. Las piezas que se coloquen en el
tablero no deben obstruir ningtn tramo de via existente.

Fig. 4. Dos estaciones unidas por una via forman una via habilitada. El
recorrido del tren se indica de izquierda a derecha; sin embargo, puede
ser en cualquier sentido.

Fig. 5. Una via habilitada puede poseer una sola estacion, si el
recorrido es cerrado.

Fig. 6. Al colocar una nueva estacion en una derivacion, se forma una
segunda via habilitada.




No es necesario que las estaciones se
coloquen siempre sobre vias existentes;
pueden colocarse también en otros
lugares, en prevision de futuras vias,
siempre y cuando no obstruyan ninguna
via existente (Fig. 8).

Ciudades

Las ciudades se colocan en la mesa de la
misma manera que las vias y las
estaciones, es decir, de manera que no
obstruyan las vias existentes. El jugador
debera colocar las ciudades en forma
colindante con las estaciones o en
prevision de futuras estaciones, ya que
una ciudad que posee una estacion,
queda vinculada al ferrocarril y le
permitira ganar puntos (Fig. 9).

Cuando dos o0 mas piezas de ciudad son
colindantes entre si, forman una Unica
ciudad. Una ciudad puede tener mas de
una estacion; asimismo una estacion
puede ser compartida por dos o mas
ciudades (Fig. 10).

Sobre las ciudades no debe colocarse
ninguna ficha de vagén o maquinista.

Fabricas

El jugador, para ganar la partida, debera
instalar fabricas, construir vias y colocar
estaciones y ciudades, en cualquier
orden, pero siempre en prevision de
conectar sus fabricas a las ciudades a
través del ferrocarril.

No hay limite en la instalacion de
fabricas, vias, estaciones o ciudades.
Las vias pueden contener tantas
fabricas como sea posible y de cualquier
jugador. Las ciudades pueden ser tan
grandes y pueden tener tantas
estaciones como sea posible. Todas las
vias pertenecen a todos los jugadores;
por lo tanto, cualquier jugador puede
hacer uso de las mismas.

Fig. 7. Los tramos que requieran una marcha atras o el cambio de
posicion para retomar el rumbo, no forman una via habilitada.

Fig. 8. Las estaciones, asi como las vias, pueden colocarse en cualquier
parte, siempre que no obstruyan un segmento de via existente.

Fig. 9. Colocacién de ciudades en forma colindante con las estaciones.




La estacion de un jugador puede ser
utilizada por todos los demas jugadores.

Puede darse el caso que un jugador
haya colocado todos sus vagones o
magquinistas en el juego y se quede sin
estas fichas en la mano. En este caso, si
el jugador necesitara mas vagones o
maquinistas, podra tomar uno de los
colocados anteriormente en el juego y
colocarlo en la nueva pieza. La pieza de
donde se haya retirado el vagén o
maquinista ya no le pertenece al
jugador, y ninglin jugador podra colocar
fichas en ella.

Venta de aztcar

Una vez que se agotan las piezas del
monton, los jugadores contintdan
colocando las piezas de sus manos,
hasta que éstas se terminen.

Cuando un jugador coloca la Ultima
pieza en la mesa, el jugador que sigue
en el turno inicia la venta de azlicar. En
esta etapa del juego, cada jugador en su
turno toma un vagon de sus fabricas y lo
mueve, a través de una via habilitada,
hasta la estacion y de ahi hasta la ciudad
colindante (Fig. 11). El jugador cuyo
maquinista se encuentre en la estacion
por la cual pasa el vagon gana 1 punto;
para computar este puntaje, el jugador
mueve su pedn 1 casillero en el tablero
de puntaje.

En cada pieza de ciudad se puede
colocar sélo un vagdn, de cualquier
color. Si la ciudad esta compuesta por
varias piezas, se podra colocar un
vagon, de cualquier color, en cada una
de las piezas que la componen.

Se debe tener en cuenta que para mover
un vagoén de una fabrica a una ciudad, la
via donde se encuentra la fabrica debe
estar habilitada.

Fig. 10. En el ejemplo se observan tres ciudades: dos ubicadas a la
izquierda, formadas por una sola pieza y que comparten la misma
estacion, y una tercera a la derecha, formada por cuatro piezas, y que
posee dos estaciones.
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Fig. 11. El jugador, en su turno, toma un vagén ubicado en una de sus

fabricas y lo lleva, por una via habilitada, hacia una estacién y de ahi a
una pieza de ciudad.




Asignacion de puntaje

Cuando todas las ciudades han sido
ocupadas por vagones, no se pueda o no
haya mas vagones en las fabricas para
mover, se realizara la asignacién de
puntaje:

« Por cada peodn ubicado en una pieza
de ciudad, el jugador gana 3 puntos.

* Por cada maquinista ubicado en una
locomotora, el jugador gana 3 puntos, si
la via se encuentra habilitada y el
jugador posee maquinistas en ambas
estaciones.

Los puntos obtenidos por cada jugador
se computan moviendo los peones en el
tablero de puntaje. Al final, el jugador
que haya obtenido mas puntos sera el
ganador.
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